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MEDIA PARTNER

ARENA GAMER
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BLUMENAU COMICS EXPERIENCE - 2024

NUMEROS ALCANÇADOS NA SEGUNDA EDIÇÃO

DATA/LOCAL: 27 E 28 JULHO - PARQUE VILA GERMÂNICA

2ª EDIÇÃO
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VISITANTES
9 MIL VISITANTES  

BLUMENAU E CIDADES DO VALE
52.1%

ESTADO RS
13.5%

ESTADO SP
12.5%

ESTADO PR
12.5%

OUTROS ESTADOS
9.4%
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EXPOSITORES 
Espaços para artesãos de Blumenau e região
Mesas artistas visuais e gráficos
Praça de alimentação
Stands lojas e ativações de marca
Palco principal 
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CONSUMO ACIMA DA MÉDIA
BCX 2024 É SUCESSO NO 
COMÉRCIO
O público geek tende a gastar 40% a mais do que a
média nacional.

O ticket médio de compras pelos geeks é de R$ 548,
enquanto a média nacional é R$ 329. Ou seja, é um
público que tende a comprar mais.

fonte: https://www.minu.co/blog/mercado-geek

Setor de games no Brasil movimenta R$ 13 bilhões por
ano, qual a fatia deste mercado, Blumenau arrecada ?

fonte: www.cartacapital.com.br/tecnologia/setor-de-games-no-brasil-movimenta-r-13-bilhoes-por-ano-mas-ainda-sem-uma-politica-nacional-adequada/

https://www.cartacapital.com.br/tecnologia/setor-de-games-no-brasil-movimenta-r-13-bilhoes-por-ano-mas-ainda-sem-uma-politica-nacional-adequada/
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ARRECADAÇÃO DE ALIMENTOS
04 TONELADAS

A Liga da Super-Ação, entidade sem fins lucrativos de
Blumenau, ficou surpresa e muito feliz, já que as
doações arrecadadas durante este fim de semana
chegaram a 4 toneladas de alimentos doados.
Entregues para a comunidade da Coripós, entidade
AAPPMielo, projeto Encantar, Amigo Esperança e
Shalom.
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CRESCIMENTO BCX EM
DOIS ANOS

LOCAL: TEATRO CARLOS GOMES

2023

4 MIL VISITANTES

2024

9 MIL VISITANTES
CRESCIMENTO DE 125% EM UM ANO

1ª Edição 2ª Edição
LOCAL: PARQUE VILA GERMÂNICA
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VAMOS JUNTOS
FOMENTAR ESSA
CULTURA EM
2025 ?

47 98911-9108
expodissesim@gmail.com


